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【製作者】数値班 3年 根岸 拓郎

【開発環境】Visual Studio 2010

【使用言語】C++、DXライブラリ

【操作方法】
　矢印キー……カーソル移動
　Zキー……決定
　Xキー……キャンセル

【説明】
戦略シミュレーションゲームです。FE（ファイアーエムブレム）のような『自分のターン→自軍キャラを動かして敵に攻撃→敵のターン→敵が動いてきて攻撃→どちらかが全滅するまで続く』。そんなゲームです。

　味方キャラを選択→キャラの行動を選択→これを全部の味方キャラに→キャラの居ないマスでZキーを押すとメニューが出るのでターン終了をします→すると敵ターンに移ります。
　うまく味方を操り、敵キャラクターを全滅させてください！

　少しプログラミング的な話しをしますと、このゲームでは遷移するシーン（『今キャラが移動中…』とか『攻撃アニメーションの最中…』とか）の数が非常に多いです。シーンが正しく遷移するように、シーン管理用のクラスを作ったり、プログラムをなるべく綺麗に書いたりしました。

　今回、自分の技量が足りなく素材はフリーのサイト様からいくつかお借りしました。ありがとうございました。



【ゲーム（開発途中の）画面】
　下の画面は、味方キャラの移動可能範囲を表示しています。
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【素材提供元】
サイト名：CUBE
管理人：椎名 馴  様
アドレス：http://xxcubexx.web.fc2.com/

サイト名：臼井の会
管理人：香月清人   様
アドレス：http://usui.moo.jp/frame2.html

サイト名：WOLF RPG向け素材配布
管理人：EXALT   様
アドレス：http://www37.atwiki.jp/exsozai/
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