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演習1 NumerOn

NumerOnを作成せよ

入力ダイアログからカンマ区切りで
数字を3つ入力し、それに対する結
果をコンソールに表示せよ



NumerOnとは？

数当てゲームの一種

0~9の10個の数字を重複しないようにして、3桁の数をつくる

その数を当てるゲームのこと
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EATとBITE

EAT 数字とその桁が一致している

BITE 3桁の数にその数字が含まれているが、桁が不一致
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数字と桁が一致
数字が一致
桁が不一致

答え

入力

1EAT – 1BITE

例）



文字列の分割

指定した文字で文字列を分割する



重複しない
乱数の生成

listの順序を無作為に入れ替える

listをansの配列に3つ格納する

listに0~9を格納する



演習2 MoveCar

キャンバスに車を描写し、横に移動するプログラムを作成せよ。
また、車がキャンバスの端に来たら反転し、移動するようにせよ。



キャンバスの機能

• Canvas.show();

• Canvas.setColor(red, green, blue);

• Canvas.fillOval(x, y, width, height);

• Canvas.fillRect(x, y, width, height);

• Canvas.clear();

• Canvas.waitForCountdown(milliseconds);

キャンバスを表示する

色を設定する

色付きの楕円を描く

色付きの長方形を描く

キャンバスの内容を消去する

ミリ秒待機する





演習1 NumerOn の答え





演習2 MoveCar の答え





発展 例外処理

NumerOnをプレイ中，間違えて4つの数字を入力したり，aという文字
を入力してしまうことがありますよね？

当然エラーとなり，プログラムは終了…

1EAT-2BITEのときに間違えると非常に腹が立つヽ(`Д´)ﾉ

そこで，ユーザーが間違えて入力してもいいように例外処理をしてみ
ましょう



例として，次のプログラムを実行してみよう

ここで と入力すると，



下のようなエラーメッセージが表示されて，プログラムが中断します
これは， aという文字列が数値型に変換できないのでエラーがおこります



例外を処理するには？

try-catch文を使います

では，数字でない文字を入力してしまった時のために，例のプログラ
ムを try-catch文を使って書き換えてみましょう



数値型に変換できないとき，
Catch文の命令が処理される



これで，例のプログラムは数値型に変換できない文字についての
例外処理ができました

しかし，これではまだ不完全です

それは，除数に0を入力してしまったときに対しての例外処理をして
いません
では，算術の例外処理をしましょう



この□の中には，どのような命令をかけばいいでしょうか
ヒント：ゼロの割り算をすると，どのようなエラーメッセージがでるでしょうか



try-catch文の注意点

try-catch は，必ずふたつの文を書いて正常に動作します

片方だけでは，正しく動作しません

また，ひとつのtry文には，複数のcatch文が書けます



余力のある人に

NumerOnや，今まで書いたプログラムの例外処理をしてみましょう


