
担当：根岸、中野 



・今日でJava講座も最後！ 
 

・演習回です。 
 

・流れをしっかりと考えましょう 
 

・わからなくてもとりあえず手を
動かしてみよう！ 
 

・うまく先輩を使いましょう！ 

 

 



・第３回でｎの階乗を求めたが、再帰関数を
使って求めよう 

 

・Recursive０１.java, Recursive０２.javaの中
身を替えて動きを見てみよう！ 

 

 

 

問題１ ｎの階乗を求めよう！ 



問題１ 補足 



・配列とクラスを使って成績優秀者を調
べるプログラムを組んでください 

・優秀者は数学・英語の合計で決めます 

・名前、数学と英語の点数は直に代入し
てよい 

・Studentクラスは名前、数学と英語の
点数の変数をもっている 

問題２ 優秀者判定 



① 配列に名前、数学の点数、英語の点数を
入れる 

② 成績優秀者を判定する 

③ 結果を表示させる 

問題２ 主な流れ 



実行例 



・ランダムに選ばれた３ケタの数字を当てるゲームで
す。完全に一致するとクリアです。 

・数字と場所が一致したhit,数字だけ一致の場合は
blowが増えます 

・値は１～５まででよい。ただし値が重複してはなら
ない 

・いままで入力した結果はコンソール表示でよい 

・配列(split)を使おう 

・Hit&Blow.exeでどのように動くのか実感してみよ
う！ 

 

 

 

問題３ヒットアンドブローを作ろう！ 



① 答えをランダムで配列に入れる 

② 値をカンマ区切りで入力させる 

③ blowとhitを判定する 

④ すべてmatchなら終了、 違うなら②に戻る 

 

問題３ 主な流れ 



実行例 



・升目など繰り返し動作がある場合はfor文などでまと
めよう 

・升目を作るには”＋”,”－”,”｜”,” “を使うよ(すべて
全角) 

・二次元配列を使おう 

・勝敗判定は少し難しいかも・・・ ヒント見るとい
いよ！ 

・Dialog表示でよい 

・コンピュータの動作はランダムでよい 

・○×.exeで動作を実感してみよう！ 

問題４ ○×ゲームを作ろう！ 



① 盤データを二次元配列で作る 

② 自分のターン 

③ 勝敗判定 自分が勝ちなら⑥へ,決まらないなら④へ
盤が埋まったら⑧へ 

④ 相手のターン 

⑤ 勝敗判定 相手が勝ちなら⑦へ,決まらないなら②へ
盤が埋まったら⑧へ 

⑥ 勝ちダイアログ表示 

⑦ 負けダイアログ表示 

⑧ 引き分けダイアログ表示 

 

問題４ 主な流れ 



実行例 



・今まで作ったものの機能の拡張や
改良、自分でテーマを決めてそれを
作ってみたりしてください。 

全部終わった猛者は・・・ 



 ヒントの前のクッションページ 
        l^丶   

         |  'ﾞ''"'''ﾞ y-―, あ ふんぐるい むぐるうなふ すとらま   

         ﾐ ´ ∀ ｀  ,:'          

       (丶    (丶 ミ   いあ    いあ   

    （（    ﾐ        ;‘:  ﾊ,_,ﾊ    ﾊ,_,ﾊ   

        ;:        ﾐ  ';´∀｀';  ';´∀｀';, ,   

        `:;       ,:‘ ｃ  ｃ.ﾐ’ ｃ   ｃ.ﾐ     

         U“ﾞ‘’‘~”＾’丶)   u‘’ﾞ“J        u''ﾞ"J   

   

            /^l   

    ,―-y'"'~"ﾞ´  |   それ  すたばてぃ うがふなぐる ふたぐん   

    ヽ  ´ ∀ ｀  ﾞ':   

    ﾐ  .,/)   ､/)    いあ    いあ   

    ﾞ,   “‘   ´’‘ﾐ   ﾊ,_,ﾊ        ﾊ,_,ﾊ   

 （（  ミ      ;:'  ,:' ´∀｀';  ,:' ´∀｀';   

     ‘;      彡  :: っ ,っ     :: っ ,っ   

     (/~“ﾞ‘’´~”U           ι‘’“ﾞ‘’u        ι''"ﾞ''u 



・n*(n-1)*…*1と考えよう 

 

問題１ヒント 



 Student getBestStudent(Student[] 
students){ 

  /* 

  最初の人の配列の番号をbestIndex 
  に、点数の 合計をbestSumScoreと 
  いう変数に置く 

  */ 

    

問題２ヒント (優秀者判定) 



  //最初の要素を除いて繰り返し比較 

  for(int i = 1; i < students.length; i++){ 

  /* 

  if(bestSumScoreの点数が次の生徒の点数
  の合計より小さいならbestIndexと 
  bestSumScoreを置き換える 

  */ 

  } 

  //値を返す 

 } 

問題２ヒント (優秀者判定続き) 



/*正解判定 

 *answers[]配列とcorrects[]配列を比べる 

 */ 

for(０～answersの配列の長さまで){ 

 for(０～correctsの配列の長さまで){ 

  //場所と数字が一致の場合 

  if(answersの数字とcorrectsの数字、配列 
  の番号が同じだったら){ 

   hitに+1; 

  } 

問題３ヒント 



  //数字だけ一致の場合 

  else if(数字だけ一致したら){ 

   blowに+１; 

  } 

 } 

} 

 

問題３ヒント 



 boolean isFinish(){ 

  //行列を見る 

  for(int k = ０; k < ３; k++){ 

   /*if(行が揃った場合) { 

    判定を返す 

   } 

   if(列が揃った場合) { 

    判定を返す 

   }*/ 

  } 

問題４ヒント (勝敗判定) 



  /*斜めを見る 

  if(斜め(＼この向き)が揃った場合){ 

   判定を返す 

  } 

  else if(斜め(／この向き)が揃った場合){ 

   判定を返す 

  } 

   

  他のすべての場合 

  判定を返す*/ 

 } 

 

問題４ヒント (勝敗判定) 



擬似コードの前のクッション 
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 void start(){ 

  /* 

  値を入力させる 

  数字に変換 

  ｎの階乗を取得する 

  結果表示 

  */ 

 } 

  

問題１、擬似コード  



 int fact(int n){ 

  //if(仮引数nが０になったら) 

   //戻り値を返す 

  } 

   

  //n*{(n-1)の階乗} 

 } 

} 
 

 

問題１、擬似コード ～続き～ 



Void start(){ 

 /*Studentクラスの配列を初期化 

 配列の要素をまとめて表示 

 合計点数が最も高い生徒を取得 

 表示*/ 

} 

Void initialize(Student[] students){ 

 //配列の初期値を設定 

} 

問題２、擬似コード 



String getList(Student[] students){ 

 //配列の要素をまとめて返す 

} 

Student getBestStudent(Student[] students){ 

 //ヒント２参照 

} 

Class Student{ 

 //名前、数学の点数、英語の点数を入れる変数を定義 

} 

問題２、擬似コード ～続き～ 



ファイル内Hit&Blow擬似コード.txt参照 

 

問題３、擬似コード 



ファイル内の○×擬似コード.txtを見よう 

問題４、擬似コード 



・これでJava講座は終わりです。今まで
の内容は基礎となるのでしっかりと復習
しましょう！ 

・この内容を完璧にすればプログラミン
グ入門１もA+が夢じゃない・・・？ 

・DTM班，KUSに興味ある人は先輩に活
動内容を聞こう！ 

・5/28(月)から各種入門講座が始まる
よ！第一回はAndroidだよ！ 

最後に 



 

お疲れ様でした！ 


